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说球帝直播间产品功能规划
聚焦体育赛事直播间。奖励口径按平台钱包处理，增长机制优先规划邀请好友返奖励。
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用途：功能方向确认与后续 PRD 拆解
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一、产品定位与目标
说球帝直播间应定位为体育赛事直播、主播讲解、福利互动和注册邀请转化的一体化入口。用户进入直播间的
即时动机是看赛、听主播分析、聊天和领取福利；产品要把这些行为转化为平台钱包奖励、注册绑定、邀请好
友和后续复访。

目标 规划重点 对应指标

提升停留 直播间聊天、福利倒计时、奖池进度、赛事答题 人均观看时长、聊天室发言率、互动参与率

促进注册 游客可预览福利，中奖后注册领取到钱包 游客注册转化率、福利领取转化率

拉动分享 盈利注单、红包战绩、赛事解析生成分享卡 分享点击率、分享注册率

邀请返奖 好友注册并完成有效行为后双方获得钱包奖励 邀请人数、有效新客、返奖成本

沉淀复访 关注主播、开播提醒、任务积分、商城兑换 次日/7日留存、任务完成率、商城兑换率

二、用户角色与核心场景
2.1 用户角色

角色 需求 需要提供的能力

游客 先看内容和福利可信度，再决定是否注册 试看直播、查看红包/转盘入口、中奖后注册领取

普通会员 看赛聊天、抢福利、分享战绩、邀请好友 聊天室、红包、答题、转盘、钱包流水、邀请链接

高活跃用户 持续参与、发注单、做解析、拿成就 等级、积分、排行榜、内容曝光、专属福利

主播 讲解赛事、带动互动、发放福利、沉淀粉丝 主播公告、福利配置、粉丝关注、开播提醒

运营/风控 控成本、控风险、看数据、快速配置活动 活动后台、奖励流水、黑名单、异常监控、数据看板

2.2 核心场景

- 赛前：主播预热、赛事解析、福利公告、预约提醒、邀请好友进房间。

- 赛中：直播聊天、弹幕互动、答题、转盘、奖池进度、口令红包。

- 中场：集中发福利、预测下半场走势、排行榜刷新、分享卡传播。

- 赛后：盈利注单/红包战绩分享、主播复盘、奖励结算、引导关注和下场预约。
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三、直播间功能矩阵

模块 功能点 说明 优先级

直播基础 赛事信息、直播播放器、主
播信息、开播/未开赛状态

清楚展示比赛、主播、开赛时间和直播状态，减少用户迷失 P0

聊天室 公聊、弹幕、@用户、表情、
快捷话术、主播置顶公告

形成看赛氛围，主播可以带节奏，用户能快速参与 P0

聊天治理 房管、禁言、撤回、敏感词、
刷屏限制、举报

保证直播间可控，防止广告、辱骂和套利引导 P0

关注预约 关注主播、预约赛事、开播
提醒、福利提醒

把一次访问转成下次复访 P0

福利入口 红包、转盘、答题、奖池统
一入口与倒计时

让用户明确下一次福利何时发生，提升停留 P0

钱包反馈 中奖弹窗、到账提醒、奖励
明细、提现/使用入口

让奖励可信可感知，减少用户对到账的疑虑 P0

内容分享 盈利注单、赛事解析、红包
战绩、中奖截图分享卡

制造外部传播素材和直播间内话题 P0

邀请返奖 专属邀请链接、邀请码、好
友注册绑定、双方返奖

作为当前主裂变机制，优先做轻量闭环 P0

积分成长 观看、发言、点赞、分享、
邀请累计积分

承接非钱包奖励，降低长期运营成本 P1

商城兑换 积分兑换红包券、转盘券、
实物、会员标识

让积分有消耗出口，促进复访 P1
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四、福利玩法设计
4.1 钱包奖励玩法

玩法 触发条件 奖励规则 运营价值

主播红包 主播手动发放或运营定时发
放

用户抢到后直接进入平台钱包 强刺激、强即时反馈，适合赛前和
中场

口令红包 主播公布口令，用户输入后
参与领取

可固定金额或随机金额 引导用户听主播、参与聊天

互发红包 用户使用钱包余额或红包券
发房间红包

发放者获得贡献值或成就 让福利从平台单向发放变成用户互
动

转盘抽奖 观看满时长、发言、分享、
邀请后获得次数

配置钱包金额、积分、红包券、
谢谢参与

把观看和分享行为游戏化

赛事答题 赛前预测/中场问题/赛后复盘 答对瓜分钱包奖池或获得抽奖次
数

让用户围绕赛事互动，而不是只抢
红包

奖池解锁 全房间观看、发言、分享、
邀请达到目标

解锁全员抽奖或限时红包雨 用集体目标提升停留和转发

扫雷红包 按尾号、金额或自定义规则
判定中奖/踩雷

设置单局上限、单人上限、每日
上限

刺激高，但必须灰度和强风控

4.2 奖励配置原则

- 奖励统一进入平台钱包，用户侧必须可查看来源、金额、时间、状态。

- 游客可以看到福利入口和中奖提示，但真实领取需注册或登录，形成注册转化。

- 每个玩法需要配置预算、库存、单人上限、单设备上限、活动时间、适用房间。

- 钱包金额和积分要分层使用：钱包用于强刺激，积分用于长期任务和商城兑换。

- 高风险玩法如扫雷红包先灰度，不纳入首版核心上线范围。
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五、分享与邀请好友返奖励
5.1 可分享内容

内容类型 生成时机 分享卡信息 转化目标

盈利注单 用户盈利或主播推荐命中后 赛事、收益、主播/用户昵称、进入直播
间按钮

制造信任和跟随讨论

红包战绩 用户抢到红包或累计红包达
到门槛

红包金额、房间名称、限时福利提示 吸引好友进房抢福利

赛事解析 主播发布赛前观点或赛后复
盘

观点摘要、主播头像、比赛信息 带动内容传播和主播关
注

奖池进度 奖池接近解锁或已解锁 当前进度、剩余时间、参与按钮 刺激好友加入共同解锁

邀请海报 用户主动点击邀请好友 邀请码、奖励说明、直播间入口 绑定邀请关系

5.2 邀请返奖规则

阶段 触发条件 奖励建议 风控点

点击访问 好友通过邀请链接进入直播间 不给钱包，可给邀请人积分或任
务进度

防刷点击

注册绑定 好友完成注册并绑定邀请关系 双方获得小额钱包奖励或红包券 设备、IP、手机号去重

有效行为 好友观看满时长、发言、首充或完
成指定任务

邀请人获得主要钱包奖励 防批量注册套利

持续活跃 好友 3 日/7 日留存或累计参与活动 追加积分、抽奖次数或阶梯奖励 限制同设备多账号

排行榜 邀请有效好友数排名 周榜/月榜额外奖励 剔除异常账号后结算
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六、积分与商城体系
6.1 积分来源

行为 积分规则 限制建议

每日签到 每日固定积分，连续签到递增 断签重置或使用补签卡

观看直播 每满 X 分钟给积分 每日上限，防挂机

聊天室发言 有效发言给积分 过滤重复、刷屏、敏感词

点赞/关注主播 首次行为给积分 同对象仅计一次

分享直播间 分享成功或带来访问给积分 同渠道每日上限

邀请有效好友 好友完成有效行为后给积分 与钱包奖励共用风控

发布赛事解析/注单 发布后按互动质量追加积分 低质内容不给或扣分

6.2 商城兑换

- 优先兑换虚拟权益：红包券、转盘券、答题复活卡、专属弹幕、主播粉丝牌。

- 中期加入实物或高价值商品，但需库存、物流、兑换审核和黑名单控制。

- 商城价格应动态调节，避免积分通胀；高价值商品可设置等级或活跃门槛。

七、后台配置与运营工具

后台模块 配置项 目的

房间管理 赛事绑定、主播绑定、开播时间、直播状态、推荐权重 保障直播间基础运营

福利活动 红包、转盘、答题、奖池、扫雷红包的预算、库存、概率、时
间

快速创建和调整活动

奖励中心 钱包发放、积分发放、失败重试、人工补发、撤销 统一奖励链路

邀请配置 注册奖励、有效行为奖励、阶梯奖励、排行榜奖励 控制拉新成本

内容配置 分享卡模板、赛事解析、主播公告、敏感词库 提升传播和治理效率

数据看板 在线人数、发言率、福利参与率、注册转化、邀请成本 支撑运营复盘

风控中心 设备/IP/账号黑名单、异常规则、风险用户审核 降低套利和异常成本
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八、风控与合规边界
- 钱包奖励必须有完整流水：来源活动、发放时间、领取账号、设备/IP、到账状态、撤销状态。

- 红包、转盘、答题、邀请返奖需统一走奖励配置中心，支持限额、库存、概率、有效期和黑名单。

- 邀请好友返奖励应区分注册奖励和有效行为奖励，避免仅靠批量注册套利。

- 扫雷红包属于高刺激玩法，建议先灰度，配置单日参与上限、单用户损益上限和异常触发停发机制。

- 积分不可直接等同钱包余额，建议用于商城兑换、抽奖次数、身份装扮等长期权益。

- 所有奖励活动要支持房间级、主播级、用户级和渠道级预算上限。

- 对同设备多账号、同 IP 批量领取、异常分享注册、短时高频发言等行为做风险标记。

- 运营可配置人工审核门槛，例如大额钱包奖励、异常邀请奖励、排行榜奖励结算。

九、核心数据指标

指标层级 关键指标 用途

流量 进入直播间人数、来源渠道、分享访问人数 判断入口和传播质量

活跃 人均观看时长、发言率、互动参与率、关注主播率 判断直播间氛围

福利 红包领取率、转盘参与率、答题参与率、奖池解锁率 判断福利吸引力

转化 游客注册率、中奖后注册率、注册后首个有效行为 判断注册链路效率

邀请 邀请点击率、好友注册率、有效好友率、单有效好友
成本

判断拉新 ROI

留存 次日留存、7 日留存、开播提醒回访率、任务复访率 判断长期价值

风控 异常领取率、奖励拦截金额、人工审核通过率 判断成本安全

十、MVP 范围与排期建议

阶段 范围 目标

第一期 聊天室、公聊、主播公告、敏感词、主播红包、转盘、钱包奖励流水 先跑通直播间福利和钱包入
账闭环

第二期 赛事答题、奖池、盈利注单分享、红包战绩分享、邀请好友返奖励 提升互动、传播和注册转化

第三期 积分任务、积分商城、成就等级、排行榜 提升留存和长期运营能力

灰度项 扫雷红包、互发红包、高额排行榜奖励 验证刺激玩法效果并控制风
险

资料参考
体育直播同类站点结构：直播、赛程、头条、社区、推荐、数据、主播开播等常见入口。

直播互动资料：弹幕、公告、礼物、投票、小游戏、答题等互动方式。


